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Fachbereich Wirtschaftsförderung

Wirtschaftsausschuss am 12. Dezember 2023

Einrichtung

Creative Cross-Innovation 
Center Ludwigsburg
in Kooperation mit dem Kokolores Collective
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Ludwigsburg gewinnt 50 % der Gamesförderung BW!

https://www.mfg.de/newsdetail/3962-games-bw-foerderung-mfg-baden-wuerttemberg-unterstuetzt-elf-games-mit-insgesamt-rund-833000-euro/

Karlsruhe; €295.578,57 ; 36%

Ebersbach-Musbach; €20.000,00 ; 

3%

Heidelberg; €20.000,00 ; 3%

Bruchsal; €20.000,00 ; 2%

Stuttgart; €20.000,00 ; 2%

Gundelfingen; €20.000,00 ; 2%Weingarten; €20.000,00 ; 2%

Ludwigsburg; 
€417.522,00 ; 

50%
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Kokolores Collective Ludwigsburg gewinnt den Preis 
„Creative Spaces Region Stuttgart“, Kategorie 
regionale Entwicklung

Bildquellen: Kokolores Collective, Wirtschaftsförderung Region Stuttgart
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Ausgangsfrage: Wie können wir in Ludwigsburg unser 
Gründungs- und Innovations-Ökosystem weiterentwickeln?

Ausbildung

Politik / Förderung

Etablierte 
Unternehmen

Kapital
Infrastruktur 

(Räume)

Bürger*innen / 
ÖffentlichkeitKundschaft

Gründungsszene

Vgl.RKW Kompetenzzentrum 2015
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Ausgangsfrage: Wie können wir in Ludwigsburg unser 
Gründungs- und Innovations-Ökosystem weiterentwickeln?

Ausbildung

Politik / Förderung

Etablierte 
Unternehmen

Kapital
Infrastruktur 

(Räume)

Bürger*innen / 
ÖffentlichkeitKundschaft

Gründungsszene

Vgl.RKW Kompetenzzentrum 2015

Creative Cross-Innovation Center (CCC) 
Ludwigsburg in Kooperation mit dem Kreativ- 

und Gründungskollektiv „Kokolores“

Potenzialfeld 1:

Junge Neugründungen 
in allen Branchen

Potenzialfeld 2:

Kompetenz „Extended 
Realities (XR)“ für 
bestehende Unternehmen

intensiven Analyse des Standorts, 
Suche nach „Ludwigsburger Weg“
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Was ist Cross-Innovation?
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355 qm
Mindestmietdauer: 3 Jahre

Räumlichkeiten ab April 
2024 nicht mehr haltbar

Leerstand trifft auf akute Raumsuche

Bildquelle: Kokolores Collective
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Was ist Kokolores?

Bildquellen: Kokolores Collective
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Funktion und Zielsetzung des CCC

Raum für die Vernetzung von Gründungen, Kreativwirtschaft und KMU in Ludwigsburg

Raum für Events im Rahmen des Start-up-Managements

Game-Hub für das Land Baden-Württemberg

„Inkubator“ u.a. für das FMZ

Transfer-Zentrum für Ludwigsburger Hochschulen

Raum für das Kreativ-Kollektiv „Kokolores“

Raum für aussichtsreiche Gründungen in der Vorgründungs- und Frühphase

Kollektiv kann 
Organisation / 
Facility-Management 
und Ausgestaltung 
übernehmen → 
minimaler 
Verwaltungsaufwand 
für die Stadt

Attraktiver Raum in 
Innenstadtlage, 
auch für 
Veranstaltungen und 
Workshops

Direkter Kontakt des 
Start-up-Managers
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Rahmenbedingungen

* Keine zusätzlichen Mittel, sondern im Budget der Wirtschaftsförderung enthalten.
 Vergleich Stadt Esslingen: Kosten von 126.000 € für 3 Jahre für die Miete eines Innovations-Spaces

3
Jahre

Testphase

75.000
maximale Gesamt-Zuschusskosten

für drei Jahre*
Kooperationsvertrag
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Erfolgskennzahlen
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Wachstum der Kollektiv-Mitglieder

Minimalbelegung Maximalbelegung Durchschnitt

➢ Anzahl an Neugründungen / „reife“ Gründungen

➢ Anzahl Veranstaltungen, Teilnahmezahl; Anzahl der 

Unternehmen im Netzwerk

➢ Anzahl von Projekten und Innovationen mit 

Unternehmen (ggf. daraus entstehender Umsatz)

➢ Berichterstattung in den Medien über Ludwigsburg 

als Gründungsstandort (z. B. „gründungsfreundliche 

Kommune“

➢ Fördermittel / Preise für die Unternehmen im CCC 

(z. B. KMU-Transfer KREATIV, Innovationsgutscheine, 

Gewerbeförderung)

➢ Fördermittel für das Zentrum durch Akteure der 

Wirtschafts- und Kulturförderung (schon jetzt von 

MFG BW derzeit 5.000 € / Jahr) 
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Alle Bereiche des Ökosystems werden mit dem CCC adressiert

Ausbildung

Politik / Förderung

Etablierte 
Unternehmen

Kapital
Infrastruktur 

(Räume)

Bürger*innen / 
ÖffentlichkeitKundschaft

Gründungsszene

Vgl.RKW Kompetenzzentrum 2015
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Lassen Sie uns gemeinsam 
Innovationen made in Ludwigsburg 

ermöglichen!
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